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SIDE 7
La oss ta en titt på 2-tallsystemet i forbindelse med dette. Nesten all slags informasjon kan bli oversatt til 
tall kun ved bruk av nuller og enere. Hver 0 eller 1 blir kalt for en bit (binary digit). Informasjonen lagres i 
datamaskinen i grupper av bits. Det er disse tallene vi kaller for digital informasjon (digit betyr ensifret 
tall). Forestill deg nå at du isteden for en lyspære har åtte stykker, slik at hver pære er dobbelt så lyssterk 
som den foregående. Hvis den første pæra er på 1 watt, kan vi sette opp følgende diagram:

Ved å slå disse pærene av og på, kan vi variere effekten ganske nøyaktig fra 0 watt til 255 watt. Dette gir oss 
256 muligheter. Informasjonen (instruksjonen) «rommet skal lyses opp med 137 watt», kan nå enkelt skri-
ves slik:

 eller enda enklere ved hjelp av 1 og 0

Dette betyr at det er 128 watt + 8 watt + 1 watt = 137 watt lysstyrke i rommet. Dette er en illustrasjon på 
teorien bak fremstilling av informasjon ved hjelp av binære tallkoder - grunnlaget for alle moderne data-
maskiner. Data kan på denne måten bli lagret og videresendt ved hjelp av for eks. åpne/lukkede elektriske 
brytere (transistorer), magnetiserte/umagnetiserte harddisker eller magnetbånd, og høy/lav spenning i 
strømkretser. En datamaskin kan ikke bare regne med tall, men også behandle tekst. I bunn og grunn vet 
ikke en datamaskin hva et alfabet er. Derfor er det opprettet et standard tegnsett som kalles ASCII, som er 
en forkortelse for American Standard Code for Information Interchange. Koden til hvert tegn eller funk-
sjon er et åttesifret binært tall som kalles en byte. Dvs. åtte bits utgjør en byte. Antall bytes er lagringskapa-
siteten i antall tegn. Tabellene 1.2 og 1.3 nedenfor gjengir noen av tegnene og funksjonene.

Tabell 1.2. Noen kontrollkoder i ASCII-tegnsettet

Funksjon Desimal Binær

Null 0 00000000

Start på topp 1 00000001

Start tekst 2 00000010

Avslutt tekst 3 00000011

Mellomrom 32 00100000

Slette 127 01111111

Tabell 1.3. Noen tegn i ASCII-tegnsettet

Tegn Desimal Binær

A 65 01000001

B 66 01000010

C 67 01000011

a 97 01100001

b 98 01100010

c 99 01100011

128w 64w– 32w– 16w– 8w– 4w– 2w– 1w–

på - av - av - av - på - av - av - på

1 0  0  0  1 0 0 1
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SIDE 9
For eksempel er 

La oss først vise hvordan vi omformer tallet 193 til 2-tallsystemet. Deretter viser vi hvordan vi omformer 
tallet fra 2-tallsystemet til 16-tallsystemet.

Fremgangsmåten er å skrive tallet som en sum av posisjonsenheter fra 2-tallsystemet. De nødvendige posi-
sjonsenhetene står i tabellen nedenfor. Ved bruk av tabellen får vi at 193 kan skrives som

Vi har altså at 

Vi trenger ikke tabell for å konvertere mellom 2-tallsystemet og 16-tallsystemet. En rask metode er å dele 
opp tallet som er skrevet i 2-tallsystemet i grupper på fire sifre. Hver gruppe betrakter vi da som et siffer i 
16-tallsystemet. Sifrene som utgjør gruppa ser vi på som et isolert tall i 2-tallsystemet. Dette tallet regner 
vi først om til 10-tallsystemet. For eksempel 4-gruppa lengst til venstre i tallet over er:

4-gruppa til høyre er:

 (tallet 1 har det samme siffer i alle tallsystemer)

Vi har altså at 

I kapittel 2 skal vi gi en mer formell definisjon av potenser med fritt valgt grunnlag og vise hvordan vi utle-
der og bruker regnereglene for potenser.

 27  26  25  24  23  22  21  20 De åtte første posisjonsenhe-
tene i 2- tallsystemet

128  64  32  16  8  4  2  1

 1  1  0  0  0  0  0  1
Tallet 193 skrevet i 2-tallsys-
temet

2-tallsystemet 1100 0001

10-tallsystemet 12 1

16-tallsystemet C 1

65535 1111 1111 1111 2 FFFF16= =

193 128 64 1+ + 27 26 20+ += =

193 1100  00012=

11002 8 4 0 0+ + + 12 C16= = =

00012 0 0 0 1+ + + 1 116= = =

1100  00012 C116=
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